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شايستگي:  بررسی قالب‌های مختلف پویانمایی

هدف از این واحد یادگیری: 

آیا تا به حال پی برده‌اید:

استاندارد عملکرد:

با قالب‌های مختلف پویانمایی و شناخت  انتظار می‌رود، ضمن آشنایی      در پایان این فصل از هنرجويان 
گونه‌های مختلف آن، بتوانند به صورت تحلیلی ویژگی‌ آن‌ها را بیان كرده و یا در آثار خود به کار گیرند. 

    ارزیابی گونه‌ها بر اساس نقدهای هنری با استفاده از فیلم‌های مرتبط و رده‌بندی سنی مخاطب، روان‌شناسی 
رشد و منابع علمی.
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   پویانمایی‌های تلویزیونی، ویدیویی و سینمایی چه تفاوت‌هایی با یکدیگر دارند؟
  چرا فیلم‌های آموزشی معمولاً در قالب پویانمایی ساخته می‌شوند؟
مي‌توان فيلم‌ها را بر اساس ويژگي‌هاي داستانی دسته‌بندي كرد؟   

  كودكان و نوجوانان چگونه فيلم‌هايي را دوست دارند؟
  گونه ها در پویانمایی چه رویکردهایی دارند؟
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مقدمـه

همانطور که تاکنون آموخته‌ایم می‌توان پویانمایی را از نظر تکنیک و یا سبک بصری آن دسته‌بندی کرد. تکنیک، 
ارتباط مستقیمی با ابزار اجرای اثر ) شن، خمیر، انواع رنگ‌های نقاشی، رایانه و ... ( دارد و در این دسته‌بندی، سبک 
اثر، ارتباط مستقیم با ماهیت فرهنگی و مکانی دارد. مثلًا شیوه طراحی و مفاهیم داستانی در پویانمایی ژاپن و روسيه 

کاملًا متفاوت است و این به خاطر پیروی از مکتب فکری و فرهنگی آن‌ها است. 
دسته‌بندی کردن فیلم‌ها از این نظر مهم است که فرایند تصمیم‌گیری در تماشا را براي مخاطب آسان می‌کند. مخاطب 
براساس سلیقه خود می‌تواند نوعی از پویانمایی را انتخاب و تماشا کند. در این فصل قصد داریم دسته‌بندی‌های 

مختلف پویانمایی را از نظر ساختار زمانی، محتوا، گونه‌ها و رده‌بندی سنی مخاطب بررسی كنيم.

فرمت ساختاری و زمانی فیلم

به لحاظ ساختار داستانی و فرمت زمانی، می‌توان پویانمایی را به سه دسته کوتاه، بلند و سریالی تقسیم کرد. 

)Animated Short Film( فیلم پویانمایی کوتاه

اولین فیلم‌های پویانمایی ساخته شده در تاریخ، بر روی کاغذ و یا خود نوار سلولوئیدی فیلم طراحی می‌شدند. 
طول این فیلم‌ها به خاطر نوع داستان و كاربرد آن‌ها کوتاه بود. فیلم پویانمایی کوتاه فیلمی است که در آن روایت 
داستانی، مهم‌تر از شکل گرافیکی باشد. امروزه این فيلم‌ها اغلب با هدف شرکت در جشنواره و یا انتشار در فضای 

وب ساخته می‌شوند. 

پویانمایی ایکی، پرستو کاردگر، ۱۳۹۶هـ .ش
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کوتاه یک داستان، گیوم آرانتس، استودیو گوبلینز، ۲۰۱۳م

پویانمایی ایکی، یک پویانمایی کوتاه است که به بیش از صد جشنواره بین‌المللی راه یافته است و داستان بچه‌ای را 
روایت می‌کند که با دیگران تفاوت دارد. در شهری که همه آدم‌ها روبیک ذهنی خود را حل کرده‌اند روبیک ایکی 
تحت هیچ شرایطی حل نمی‌شود. درحقیقت ایکی، داستان آدم‌هایی است که با جریان جامعه همراه نمی‌شوند و 

فیلم، به این وسیله تلاش می‌کند تنهایی مشترک آدم‌ها را نمایش ‌دهد.

از  را  خود  كار  بلند،  داستان‌هاي  نويسندگان  ادبيات،  در  كه  همان‌طور  نکتـه:    
داستان‌های كوتاه شروع میك‌نند؛ در سينما نيز اغلب فیلم‌سازان بزرگ کار خود را از 
تولید آثار کوتاه شروع میك‌نند. فیلم‌های کوتاه در بسیاری مواقع برای کسب تجربه 
یا اثبات استعداد فیلم‌ساز تولید می‌شوند. در پویانمایی کوتاه، فیلم‌ساز در کوتاه‌ترین 
زمان، جهان‌بینی خاص خود را به مخاطب نشان داده و در خاتمه بیانیه خود را صادر 

می‌کند. 

در پویانمایی کوتاه یک داستان، شوالیه جوان برای نجات جان یک زن با دیوی سیاه درگیر شده و پس از کشمکشی 
دراماتیک شکست خورده و در نهایت به دست دیو کشته می‌شود. 
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در نمایی دیگر مشخص می‌شود این دیو نبوده که شوالیه را کشته است؛ پدری بوده که به خاطر اعتیاد و توهم 
ذهنی، فرزند خود را از بین برده است. هنرمند فیلم‌ساز در مدت حدود صد ثانیه پیامش را با روایتی دردناک بیان 
می‌کند. بیننده در ابتدای پویانمایی، تکه‌های پازل را کنار هم می‌چیند اما در نهایت فقط پوسته ظاهری داستان 
یعنی درگیری شوالیه و دیو را دریافت می‌کند. در انتهای داستان اما با کنار زدن پرده و نمایش واقعیت، بیننده 

متوجه برداشت سطحی خود شده و تحت تأثیر عاطفی و روانی فیلم قرار می‌گیرد.

 فعالیت: حداقل یک نمونه فیلم پویانمایی کوتاه را که در انتهای داستان، بیننده دچار 
شوک ذهنی می‌شود در کلاس نمایش داده و داستان آن‌ را موشکافانه تحلیل کنید.

فیلم‌های بلند بر اساس فضای پخش خود در رسانه‌ها به فیلم‌های سینمایی )Feature Animation (، تلویزیونی 
و یا ویدیویی )Direct-to-Video( تقسیم می‌شوند که هرکدام ماهیت ویژه خود را دارند و با یکدیگر تفاوت‌های 

ساختاری دارند:

   بودجه آثار تلویزیونی و ویدئویی از آثار سینمایی کمتر است.

  تعداد دست‌اندرکاران تولید در فیلم‌های سینمایی بسیار بیشتر از آثار تلویزیونی و ویدئویی هستند.

  متحرک‌سازی در آثار سینمایی به مراتب جذاب‌تر، پرتحرک‌تر و ملموس‌تر از آثار تلویزیونی و ویدئویی انجام 
می‌شود.

  کارگردان در انتخاب کادر آثار تلویزیونی و ویدئویی محدودتر است؛ زیرا کادر تلویزیون نسبت به سینما کوچک‌تر 
است و بهتر است کارگردان بیشتر از نماهای نزدیک استفاده کند.

  جزئیات فضاسازی و شخصیت‌پردازی در آثار سینمایی بیشتر است.

فیلم‌های پویانمایی بلند
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تولید پویانمایی‌ سینمایی یکی از سودآورترین صنایع جهان است، به عنوان مثال پویانمایی سینمایی شیرشاه یکی 
از موفق‌ترین نمونه‌های تاریخ سینمای پویانمایی است که فروش بسیار خوبی در گیشه داشته است. 

شیرشاه، راجر الرز، ۱۹۹۴م

افسانه سرزمین گوهران یک پویانمایی بلند تلویزیونی است که ابتدا در سال ۱۳۸۵هـ..ش به صورت سریالی ساخته 
شد و پس از استقبال کودکان در سال ۱۳۹۲هـ..ش نسخه بلند آن از تلویزیون پخش شد. این فیلم ماجرای پسری 
به نام آریو است که پس از تصرف کامل شهر توسط دیوها، قصد پس گرفتن سنگ گوهران و در نتیجه نجات شهر را دارد.

پویانمایی بلند تلویزیونی افسانه سرزمین گوهران، مجید شاکری

 گفت و گو: چند نمونه از فیلم‌های پویانمایی بلند تلویزیونی در ایران را تهیه کرده و پس 
از تماشای آن‌ها در مورد روایت داستانی و تکنیک این گونه فیلم‌ها در کلاس گفت‌وگو 

کنید.

  نکتـه: اولین فیلم بلند تلویزیونی در ایران با نام اصحاب کهف، سال ۱۳۶۴هـ .ش در 
صدا و سیمای مرکز خراسان تولید شد. از آن زمان تاکنون سازمان صدا و سیمای جمهوری 
اسلامی ایران با سرمایه‌گذاری خود چندین فیلم بلند تلویزیونی تولید کرده است. تولید 
این نوع پویانمایی در دنیا رایج نیست زیرا بیشتر فیلم‌های بلند غیر سینمایی به صورت 
نسخه ویدئویی در سطح دنیا به فروش می‌رسند و سپس به صورت محصول دست دوم به 

تلویزیون‌ها فروخته و در نهایت پخش تلویزیونی می‌شوند.
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  نکتـه: ساختار تولید پویانمایی تلویزیونی و ویدئویی مشابه است. 

آثار ویدئویی دسته‌ای از فیلم‌ها هستند که بر روی دیسک‌های دی‌وی‌دی و بلوری )Blu-ray disk( برای فروش در 
رسانه پخش خانگی تولید می‌شوند. به خاطر گستردگی و استقبال بیشتر تلویزیون نسبت به رسانه ویدئو خانگی در 

ایران، تولید این‌گونه آثار در کشور ما متداول نیست. 

فیلم‌های ویدئویی پویانمـایی

اولین فیلم پویانمایی بلند ویدیویی تاریخ؛ علاالدین: بازگشت جعفر، تاد استونز، ۱۹۹۴م

 دلایل عرضه فیلم‌های پویانمایی به صورت نسخه ویدئویی

   عدم حمایت شبکه‌های تلویزیونی؛
   بررسی بازار و تخمین سوددهی بیشتر با فروش ویدئویی؛

  هنگامی که میزان استقبال عمومی زیاد نباشد و استودیو‌ها با هزینه کمتر مجبور به تولید نسخه ویدئویی اثر 
می‌شوند.

   فیلم‌هایی که به صورت نسخه سینمایی تولید شده‌اند، ولی به دلایل مختلفی پخش سینمایی نشده‌اند. این‌گونه 
فیلم‌ها ممکن است بعد از وقفه در پخش، دیگر چشم‌انداز خوبی برای فروش سینمایی نداشته باشند و در گیشه 

شکست بخورند؛ بنابراین نسخه ویدئویی آن‌ها در بازار منتشر می‌شود.

پویانمایی بلند ویدئویی مولان۲، دارل رونی، ۲۰۰۴م
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پویانمایی‌های سریالی به نوعی از پویانمایی گفته می‌شود 
که به صورت دنباله‌دار ساخته می‌شوند و در هر قسمت 
موضوع داستان کامل‌تر می‌شود. داستان در انتهای هر 
قسمت به اوج کُنش رسیده و در جایی که بیننده انتظار 
گره‌گشایی را دارد، ادامه داستان به قسمت بعدی موکول 

پویانمـایی سریالی

می‌شود. البته نوع دیگری از پویانمایی سریالی وجود دارد 
که به آن مجموعه می‌گویند. در یک مجموعه، پویانمایی 
شخصیت‌ها و فضا‌ها ثابت هستند و روایت داستان در 

یک قسمت، ارتباطی به قسمت‌های دیگر ندارد.

سریال پویانمایی ستاره پروانه‌ای، دومینیک بیسیگنانو، ۲۰۱۵م

داستان پویانمایی ستاره پروانه‌ای در مورد كي پرنس از سیاره‌اي است که پدر و مادرش او را برای آموزش ملکه شدن 
به زمین می‌فرستند و در طول این سریال شخصیت اصلی برای رسیدن به هدفش تلاش می‌کند. 

مجموعه پویانمایی آجیل مخلوط، داستین الیس، ۲۰۰۴م

داستان در مجموعه آجیل مخلوط، حول محور یک کلاس درس با هنرجويانی از ملیت‌های مختلف می‌چرخد در 
هر قسمت از این مجموعه یک اتفاق رخ می‌دهد که ارتباط مستقیم و هدفمندی با قسمت‌های دیگر ندارد. بابک، 

سوسن و سامان از ایران؛ سانجِی از هند و ... هر کدام به نحوی داستان‌های فرهنگی خود را بازگو می‌کنند.
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ویژگی‌های عمده پویانمایی سریالی

  ساعت پخش پویانمایی از تلویزیون تأثیر زیادی بر روی نوع مخاطب دارد به عنوان مثال پخش پویانمایی برای 
خردسالان در پایان شب مناسب نیست. بنابر سیاست‌های یک شبکه تلویزیونی، سریال پویانمایی ممکن است در 
بهترین زمان پخش یعنی پرایم‌تایم )معمولاً سر شب و زمانی است که بیشترین تماشاچی مشغول تماشای تلویزیون 

هستند( پخش شود.

  این دسته از آثار پویانمایی به دلیل حجم بالای تولید، بیشتر دیالوگ محور هستند و متحرک‌سازی‌ها معمولاً 
محدودتر انجام می‌شوند.

  داستان‌ در پویانمایی سریالی بیشتر به مسائل روز و فرهنگ عامه جامعه می‌پردازد.
  سریال‌ها به خاطر نمایش طولانی مدت خود به تدریج و البته غیرمستقیم فرهنگ‌سازی می‌کنند.

  این دسته از پویانمایی‌ها به دلیل جایگاه پر بیننده خود می‌توانند از راه تبلیغات، درآمدزایی داشته باشند.

مجموعه پویانمایی شکرستان، سعید ضامنی و بابک نظری، ۱۳۸۷هـ .ش

پرایم‌تایم  آثار  از  یکی  شکرستان  پویانمایی  مجموعه 
ایرانی است که از شبکه دو سیمای جمهوری اسلامی 
و  ایرانی  پوشش  از  استفاده  رفت.  آنتن  روی  به  ایران 
نقش‌مایه‌های شرقی به کار رفته در دل لباس‌ها، استفاده 

از مشاغل سنتی ایرانی، استفاده از الگوی دوبعدی برای 
ایجاد ارتباط ذهنی با نگارگری ایران و استفاده از نوشتار 
به  را  این پویانمایی نظرات  تا  باعث شده است  فارسی 

خود جلب نمايد.

نقش  مورد  در  و  داده  نمایش  را  پویانمایی  سریال  یک  از  قسمت  چند  گفت و گو:    
شخصیت‌های مختلف آن در روایت داستان به گفت‌وگو بپردازید.
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کاربرد محتـوا

یا غیر داستانی دارد. به عنوان مثال پویانمایی‌های تجربی جنبه داستانی داشته و  پویانمایی، شکل داستانی و 
پویانمایی‌های انتزاعی جنبه غیر داستانی دارند و پویانمایی‌های آموزشی و تبلیغاتی در هر دو حالت می‌توانند باشند. 

)Experimental Animation( پویانمایی تجربی

عبارت است از فیلمی که محتوا، فرم و اجرای خود را با رویکردی ساختارشکنانه به مخاطب ارائه می‌کند و هدف 
آن، تجربه کردن موضوع‌های نو در قالب‌های جدید است.

پویانمایی تجربی 100% آف، با فیلمنامه‌ای کلاسیک که نگاهی روانکاوانه به مقوله روابط در خانواده دارد و کل 
روایت آن در قالب نماهای بسته به تصویر کشیده شده و دکوپاژ آن را متفاوت کرده است. 

پویانمایی تجربی 100% آف، مرتضی کریمی، 1396هـ .ش

   عناصر و روش‌هاي نامتعارف استفاده مي‌شود.

   دنياي شخصي و دروني هنرمند خلق مي‌شود.

    از تقليد پديده‌هاي واقعي دوري مي‌شود.

   از حالات نمادين و استعاري استفاده مي‌شود.

  نکتـه: مجموعه ویژگی‌های پویانمایی‌ تجربی باعث ایجاد سبک شخصی در فیلم 
می‌شود.

ویژگی‌های پویانمایی‌ تجربی
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  فعالیت: با مرور فیلم‌های کوتاه مؤسسه ملی فیلم کانادا که فیلم‌هایی تجربی هستند، 
ویژگی‌های این دسته آثار را تحلیل و بررسی کنید.

)Abstract Animation( پویانمایی انتزاعی
انسان ساخته  و درک کردن  در دیدن  توانایی گسترش  بالابردن  برای  است که  فیلمی  انتزاعی  پویانمایی  فیلم 
می‌شود. داستان در این نوع پویانمایی ساختار کلاسیک نداشته و مرحله به مرحله پیش نمی‌رود؛ بلکه در جهت 

زیبایی‌شناسی گسترش می‌یابد.

پویانمایی انتزاعی یک شعر بصری، اسُکار فیشینگر، 1938م

ویژگی‌های پویانمایی انتزاعی

  در این نوع پویانمایی شخصیتی برای همزادپنداری وجود ندارد.
  توضیحی برای زمان و مکان وجود ندارد.

  پس از پایان فیلم، مخاطب هنوز به طور کامل معنای آن را درک نکرده است.
  تماشای این نوع فیلم، به اندازه فیلم‌های داستانی برای مخاطب با لذت همراه نیست.

و  رابطه موسیقی  مورد  و در  داده  نمایش  را  انتزاعی  پویانمایی  فیلم  فعالیت: چند    
متحرک‌سازی فرم‌های بصری، توضیح دهید.

مستند، فیلمی است که واقعیت عینی را بدون تغيير نشان می‌دهد؛ در حالی که برای تولید پویانمایی، می‌بایست 
روی فریم به فریم آن تغيير صورت پذیرد. با این توضیح چگونه می‌توان پویانمایی که به صورت مصنوعی ساخته 

می‌شود را با مستند که کارش روایت واقعیت است به هم نسبت داد؟ 
پاسخ اینجا است که پویانمایی، کاری فنی است و دربرگیرنده شیوه تولید اثر می‌باشد حال آنکه مستند اشاره به 

مفهوم و محتوای فیلم دارد. بنابراین پویانمایی مستند، نوعی از پویانمایی است که مفهومی واقعی دارد.

 )Animated Documentary( پویانمایی مستند
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نماهایی از اولین پویانمایی مستند تاریخ : غرق شدن لوسیتانیا، وینزور مک‌کی، ۱۹۱۸م

  فعالیت: یک لیست از پویانمایی‌های مستند تهیه کرده و برخي از فيلم‌هاي آن را 
دركلاس نمايش دهيد. 

  گفت و گو: در مورد باورپذيري روايت در فيلم‌هاي نمايش داده شدۀ تمرين قبل در 
كلاس گفت‌وگو كنيد.

 )Ambiance( نکتـه:  پرهیز از نورپردازی، صدابرداری همزمان، صدای بالاي آمبیانس  
و افرادی که دوربین را مخاطب خود قرار می‌دهند از مهم‌ترین ویژگی‌های یک فیلم 
مستند می‌باشد، اما چون پویانمایی به لحاظ تصویری با سینمای زنده تفاوت‌هایی 
دارد بنابراین فقط استفاده از صدای مستند و تغيير داده نشده و صدای آمبیانس، 

می‌تواند از اصلی‌ترین ویژگی‌های شیوه مستند پويانمايي محسوب شود.

   انواع پویانمایی مستند

  پويانمايي مستند تصویرگرایانه: این شیوه راهی برای بازگو کردن یا اظهار نظر در مورد واقعه‌ای است که در 
گذشته اتفاق افتاده است. به عنوان مثال در پویانمایی پیکادون، شهر هیروشیما را در روزی که انفجار اتمی در آن 

رخ داده بازگو می‌کند.

پیکادون، رنزو کینوشیتا، ۱۹۷۹م
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  پويانمايي مستند همراه با گفتارمتن: شیوه استفاده از متن فیلمنامه برای روایت داستان است. گفتار متن می‌تواند 
تأثیر عاطفی بر مخاطب را از طریق صدای خاص راوی بیشتر کند. فیلم‌هایی با این ساختار معمولاً به سه دستۀ 

علمی، تاریخی و زندگی‌نگاری تقسیم می‌شوند. 

یکی از نمونه‌های بارز مدل زندگی‌نامه‌ای، پویانمایی رایان است که جایزه اسکار ۲۰۰۴م را نیز از آن خود کرده و 
داستان پر فراز و نشیب زندگی رایان لارکین، هنرمند متحرک‌ساز اهل کانادا را روایت می‌کند.

 

رایان، کریس لندرث، ۲۰۰۴م

  فعالیت: پس از ضبط صداهای واقعی و یا تهیه مصاحبه از دوستان خود، صداي آن‌ها 
را با تكنكي پكيسيلیشن به كي شئ، اختصاص دهيد.

  پويانمايي مستند صدا محور: همان‌طور که گفته شد استفاده از صدای تغيير داده نشده از مهم‌ترین ویژگی‌های 
پویانمایی مستند می‌باشد. این صدا می‌تواند یک مصاحبه رادیویی، مکالمه تلفنی و یا هر نوع صدای ضبط شده و 
مستند دیگری باشد كه حس طبیعی بودن فیلم را تشدید می‌کند. به عنوان مثال برای شخصیت‌های پویانمایی 

مصاحبه با حیوانات، از صداهای واقعی مردمی استفاده شده که قبل از توليد فيلم با آن‌ها مصاحبه شده است.

مصاحبه با حیوانات، نیک پارک، ۱۹۸۹م
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  فعالیت: كي فهرست از فيلم‌های مستند در شاخه‌هاي مختلف كه فراگرفته‌ايد را به 
زبان اصلي ارائه کنید.

دلایل استفاده از پویانمایی مستند
  زمانی که سوژه به دلایلی نظیر محفوظ ماندن هویت یا آبرویش، در مقابل دوربین حاضر نمی‌شود، اما با ضبط 

شدن صدایش مشکلی ندارد.

  برای نشان دادن چیزهای نادیدنی و یا روان‌شناسانه مانند نمایش رؤیا، وهم و خاطره استفاده مي‌شود.

  گاهي هیچ دلیلی مانع تولید كي فيلم مستند به روش زنده نيست اما خود فیلم‌ساز برای علاقه شخصی و یا حس 
زیبایی‌شناسانه، تصمیم مي‌گيرد آن ‌را به صورت پویانمایی مستند تولید كند.

  برای نشان دادن چیزهایی که به خاطر محدودیت، امکان فیلم‌برداری زنده وجود ندارد. این محدودیت‌ها شامل 
چند بخش می‌شوند: 

1- محدودیت مکانی مانند مسائل علمی و نمایش فضای کرات مختلف؛
2- محدودیت زمانی مانند داستان‌های تاریخی و رخدادهایی که در گذشته اتفاق افتاده‌اند؛

3- محدودیت مالی مانند بازسازی حوادث طبیعی همچون زلزله.

  نکتـه: برخي از مطالب غير علمي در قالب فيلم‌هاي مستند به گونه‌اي ارائه مي‌شوند كه 
علمی به نظر مي‌رسند. به اين‌گونه فيلم‌ها شبه ‌مستند )Mockumentary( گفته می‌شود. 

پویانمایی آموزشی قالبی از پویانمایی است که با هدف یادگیری ساخته می‌شود. آموزگاران، مطالب آموزشی خود 
را درگذشته با استفاده از گرافیک‌های ثابت برای فراگیران توضیح و تشریح می‌کردند اما امروزه به کمک پویانمایی 
آموزشی، می‌توان مفهوم بیشتری را در زمانی کوتاه‌تر به فراگیران منتقل کرد. براي نمونه مي‌توان فرايند رشد 
گياهان، مسير گوارش غذا در دستگاه گوارش و يا خط توليد كي محصول در كارخانه را به جاي تصاوير ثابت با 

پويانمايی نشان داد.

)Educational Animation( پویانمایی آموزشی

  نکتـه:  در زمانی که اطلاعات تصویری کافی برای نمایش یک مفهوم طراحی نشده 
باشند، استفاده از متن بر روی تصویر می‌تواند پویانمایی آموزشی را کامل کند که این 

ترفند در آثار موشن‌گرافیکس نیز کاربرد فراوانی دارد.
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پویانمایی آموزشی شیمی سبز، جنی مک کرول، ۲۰۱۴م

استفاده از عناصر ساده گرافیکی، رنگ متناسب با موضوع فیلم و استفاده از عنصر متن در یک پویانمایی آموزشی.

  فعالیت: یک موضوع آموزشی کوتاه انتخاب کرده و با توجه به موضوع آن، دو كانسپت 
رنگی طراحی کنید.

دلایل عمده‌ استفاده از پویانمایی در جهت آموزش
 محبوبیت و جذابیت پویانمایی، فراگیران آموزشی را دیرتر خسته می‌کند.

 در مقایسه با سایر روش‌های آموزشی، مفاهیم راحت‌تر منتقل می‌شوند.
 موضوع سوژه‌های آموزشی که نیاز به تخیل دارند، راحت‌تر نمایش داده می‌شوند.



50

اثری تعاملی در محیط اینترنت که کاربر با کلیک کردن، داستان را به پیش می‌برد و در آن دیدگاهی تازه از 
ارتباطات انسانی را بررسی می‌کند. در این پویانمایی اگر مخاطب در روایت داستان دخالت نکند قهرمان داستان 

بی‌حرکت و ساکن خواهد ماند. 

 
یکی از آثار تعاملی اجرا شده، اثری به نام شهر خوانا است که مخاطب آن می‌توانست با استفاده از یک دوچرخه‌ ثابت 
در میان فضایي از حروف و جملات حرکت کند. ورود رایانه به عرصه تولید تصویر، دامنه‌ وسیعی از هنرهای بصری 
مانند عکاسی، فیلم و موسیقی الکترونیکی را تحت تأثیر گذاشت. همچنین پس از عمومی‌تر شدن استفاده از شبکه 
اینترنت، بحث ساخت فیلم‌های پویانمایی تعاملی برای به اشتراک گذاشتن تجربیات فیلم‌ساز و حرکت مخاطب از 

مرحله‌ تجربه، به مرحله‌ اکتشاف مطرح شد.

جنبش هنر تعاملی از قرن 20 میلادی شکل گرفت و 
هدف آن مخالفت با منفعل بودن و مصرف‌گرایی مخاطب 

در مقابل رسانه‌های عمومی بخصوص تلویزیون بود. 
در قرن 21، تألیف جمعی، اهمیت بیشتری می‌یابد؛ از 
این رو مخاطب هنر تعاملی، شرکت‌کننده‌ای است که در 
عین‌حال از محصول استفاده می‌کند به آن موجودیت 

)Interactive Animation( پویانمایی تعاملی

می‌بخشد و در عین‌حال که اثر را می‌بیند در آن شرکت 
می‌کند. هنر تعاملی، هنری ا‌ست که مخاطب آن، معمولاً 
از طریق یک واسطه در اثر شرکت می‌کند، بر آن تأثیر 
بر اساس خواسته‌ خود تغییر  را   می‌گذارد و روند اجرا 
مشارکت  آثار،  این‌گونه  در  اولویت  بنابراین  می دهد. 

مخاطب و ساخت اثر هنری به ‌وسیله‌ کُنش‌ او است. 

شهر خوانا، جفری شاو، ۱۹۸۹م

بلِا بلِا، وینسنت موریس، 2012م
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داراي فضاي  كه  را  رايانه‌اي  بازي  و  تعاملي  پويانمايي  تفاوت  بتوان  نکتـه:  شايد    
پويانمايي هستند اين‌گونه مطرح کرد كه در اين پويانمايي‌ها، بخشي از روايت بدون 

دخالت مخاطب بيان مي‌گردد و روايت داستان مهم‌تر از تعامل مخاطب آن است.

هدف پویانمایی تعاملی، فقط توضیح داستان نیست بلکه ایجاد فضایی است که در آن داستان کشف و به‌ وسیله‌ 
مخاطب ساخته می‌شود. روند داستان به شکل‌‌هاي مختلف خلق می‌شود و در نهایت این مخاطب است که از 

شخصیت‌ها و محیط استفاده می‌کند و تصمیم می‌گیرد داستان به چه نحوی پیش برود. 

در پویانمایی تعاملی نمایش تصویر ناپیدا، از مصاحبه‌های تلفنی با کودکانی که در مراکز مهاجرت بازداشت شده 
بودند استفاده شده است. روزانه هزاران کودک و سالانه صدها هزار کودک در کشورهایی نظیر استرالیا، یونان، مالزی، 
مکزیک، آفریقای جنوبی، آمریکا و... بازداشت می‌شوند. در این پویانمایی تجربیات کودکان بازداشت ‌شده که معمولاً 
از دید عموم پنهان است، نمایش داده شده و از کاربر درخواست می‌شود که در طول فیلم اقداماتی در جهت کمک 

به آن‌ها انجام دهد. 

نمایش تصویر ناپیدا، تیم تراورس هاوکینز، ۲۰۱۳م
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‬‬‬‬اولین پویانمایی تبلیغاتی در حدود سال ۱۸۹۹م ساخته 
شد. این پویانمایی، یک آدمک چوبی را نشان می‌دهد که 
یک متن تجاری را بر روی دیوار می‌نویسد. با اينكه تولید 
این آگهی با معیارهای امروز بسیار ساده و پیش پا افتاده 

)Animated Commercials( پویانمایی تبلیغاتی

اولین آگهی تبلیغاتی پویانمایی با نام درخواست مسابقات، آرتور ملبورن کوپر، حدود سال ۱۸۹۹م

به نظر می‌رسد، مردم آن روزها را بسیار سرگرم کرده و 
از محبوبیت زیادی برخوردار بود؛ با اين‌حال تا ۱۹۴۰م 
نیز کسی متوجه قابلیت‌های شگفت‌انگیز پویانمایی در 

دنیای تبلیغات نشده بود. 

در پويانمايي تعاملي جاذبه با موضوع آموزش و جلوگیری نوجوانان از سیگار کشیدن و از اولین آثار تعاملی است 
که مخاطب با کمک وبکم داستان را پیش می‌برد. اين روایت در توکیو و در سال۲۰۴۰م اتفاق می‌افتد. سه نوجوان 
کشف خواهند کرد که تكرار رفتارهاي بزرگسالان باعث نمي‌شود كه آن‌ها بزرگ‌تر به نظر برسند. مخاطب در این 

پویانمایی با انجام حرکات فیزیکی روبه‌روی وبکم، به کمک قهرمانان فیلم می‌آید.

  فعالیت: اثر تعاملي جاذبه در رسانه‌های عمومی و مدارس فرانسه به نمایش و اجرا در آمده 
است و ماهیت کاملا ً کاربردی دارد. در مورد آن تحقیق کنید و حداقل یک نمونه پویانمایی 

کاربردی تعاملی دیگر يافته و در کلاس نمایش دهید. 

جاذبه، کوجی موریموتو، ۲۰۱۰م
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تلویزیون،  از  استفاده  شدن  عمومی  و  گسترش  با 
رسانه  این  در  تبلیغات  پخش  به  صنایع  نگاه صاحبان 
جمعی بهتر شد و به خاطر جنبه‌های خاص پویانمایی 
تولید  برای  درخواست‌ها  آن،  فراوان  جذابیت‌های  و 
امروزه  یافت.  افزایش  روز  به  روز  تبلیغاتی  پویانمایی 
برخي از سفارش‌دهندگان براي تبليغات نام تجاري خود، 

حامي )Sponsor( توليد پويانمايي مي‌شوند تا در خلال 
تبليغ  را  يا نشان خود  نماها، محصول  برخي  آن و در 
نمايند. این نوع تبلیغات در صورتی که درست و به جا 
استفاده شود در ناخودآگاه مخاطب قرار گرفته و تأثیر 

بهتری نسبت به تبلیغات مستقیم خواهند داشت.

تبلیغات غیر مستقیم چیپس در پویانمایی سینمایی آن‌سوی پرچین

از نمایش در    گفت و گو: چند پویانمایی تبلیغاتی قدیمی را جمع‌آوری کرده و پس 
کلاس، در مورد ویژگی‌های آن ها گفت‌وگو کنید.

 جست وجو:  حداقل سه نمونه تبلیغات غیرمستقیم در پويانمايي را جمع‌آوری 
کرده و به صورت یک پوشة تصویری ارائه کنید.
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  ساختار روايي فيلم در تبليغات پويانمايي
یکی از بهترین روش‌ها برای نمایش دادن جذابیت‌ بیشتر محصولات، ساختن یک دنیای جدید است که مخاطب 
قبلًا آن را ندیده باشد. به عنوان مثال در پویانمایی تبلیغاتی برنجک، در ابتدا نمایی دوردست از کوه‌های آتشفشان 

نمایش داده می‌شود و به این شکل مخاطب را وارد دنیا و فضای داستان میك‌ند.

سپس با نشان دادن دو دایناسور، فضا در ذهن بیننده ملموس‌تر می‌شود. در ادامه محصولات برنجک در کنار 
دایناسورها حرکت می‌کنند. در اینجا ممکن است سوال‌هایی از ذهن مخاطب عبور کند و او به دنبال ارتباطی 

منطقی بین عناصر و در نهایت کامل کردن داستان باشد.

این داستان زمانی کامل می‌شود که تصویر یک دایناسور اسباب‌بازی در کنار پسر بچه‌ای که مشغول خوردن 
محصول برنجک است؛ دیده می‌شود و ذهن بیننده بین واقعیت و پویانمایی ارتباط برقرار می‌کند.

 فعالیت: چند شخصيت پویانمایی را كه در آن‌ها از تكنكي تريكبي پويانمايي با فيلم 
زنده استفاده شده است گردآوري كرده و به صورت آرشيو تصويري در كلاس ارائه كنيد.

موارد تأثیرگذار در پویانمایی‌های تبلیغاتی
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  شخصیت‌هاي پويانمايي در تبليغات
و  طراحی  نوع  و  شخصیت  یک  انتخاب  دلايل  بنابراین  باشند.  تجاری  برند‌های  نماینده  می‌توانند  شخصیت‌ها 

متحرک‌سازی آن داراي اهمیت است.
 

انتخاب یک حیوان، گیاه یا موجود تخیلی برای تبلیغ یک برند بهتر است با دلیل منطقی انجام شده باشد. به عنوان 
مثال در پویانمایی تبلیغاتی یک شرکت رنگ سازی از شخصیت آفتاب‌پرست استفاده شده است. دلیل این انتخاب 

این است که شاید در بین شخصیت‌های حیوانی، آفتاب‌پرست از دیگر حیوانات به موضوع رنگ نزدیک‌تر باشد. 

در این پویانمایی تبلیغاتی یک زوج آفتاب‌پرست مشغول صحبت کردن با یکدیگر هستند. یکی در حال تماشای 
تلویزیون و دیگری مشغول انتخاب رنگ برای فضای خانه است. در خاتمه آفتاب‌پرستی که مشغول تماشای تلویزیون 

بوده است متوجه تغییر رنگ خانه شده و سلیقه همسرش را در تغيير رنگ تحسین می‌کند.

 فعالیت: چند نمونه از شخصیت های تبلیغاتی را مثال زده و با جست وجوی اینترنتی
در یك فايل پاورپوينت، ارتباط بین شکل ظاهری شخصیت با نوع محصول برند را ارائه

دهيد.

پویانمایی تبلیغاتی رنگ ساختمانی، معین صمدی، 1392هـ .ش
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شايستگي: کاربرد گونه‌های )Genre( پویانمایی در تولید

4

دسته‌بندی ژانرهای پویانمایی

ژانر در لغت به معنی گونه است و منظور، الگویی داستانی است که فیلم از آن پیروی می‌کند. ممکن است برخی 
فیلم‌ها به طور هم‌زمان چند گونه مختلف داشته باشند. به عنوان مثال در فیلم پویانمایی من نفرت‌انگیز، به طور 

هم‌زمان شاهد ژانر کمدی و علمی-تخیلی هستیم.

کمدی در پویانمایی،  به فیلم‌های خنده‌دار گفته می‌شود، اما گاهی هدف آن فقط سرگرم کردن و خندیدن بیننده 
نیست. داستان در برخی کمدی‌ها دست روی دردناک‌ترین زخم‌ها می‌گذارد اما تماشاگر به آن توجه نمی‌کند؛ زیرا 

از قبل می‌داند که فاجعه بزرگی رخ نخواهد داد و سیر حوادث در جهت قهرمان شدن شخصیت پیش می‌رود.
یا  اشتباهات  نمایش مرتکب  پایین جامعه‌ هستند که درطول  یا  از قشر متوسط  افرادی  اکثراً  قهرمانان کمدی 

رفتارهایی می‌شوند که مخاطب بر دردسرساز بودن یا اشتباه بودن این اعمال اشِراف کامل دارد. 

 )Comedy( ژانر کمدی

   انواع بیان در کمدی

 کمدی موقعیت )Sitcom(: معمول‌ترین و موفق‌ترین نوع کمدی‌ است و همان‌طور که از اسم آن مشخص است،
 این کمدی بر اساس قرارگیری شخصیت‌ها در موقعیت‌های خنده‌دار و مضحک پدید می‌آید.

مستربین یکی ازنمونه‌های این نوع کمدی است.

مستربین، کاترین سنیور، پخش اول از سال 2002م



57 دانش فنی تخصصی قالب‌ها و گونه‌های پویانمایی

  كمدي كلامي يا لفظي: رایج‌ترین حالت برای بیان کمدی استفاده از شوخی‌های کلامی توسط شخصیت‌های 
فیلم است. همچنين تغییر لهجه یا به کارگیری لهجه‌هایی ساختگی یا حتی واقعی؛ یکی از کاربردهای کمدی لفظی 

است. پویانمایی مرد خانواده یکی از این نمونه ها می باشد.

  مرد خانواده، ست مک فارلان، پخش اول از سال 1999م
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اصطلاح  در  یا  بزن‌بکوب  ساختار  با  سینما  آثار کمدی  اولین   :)Slapstick( اسلپ‌استيك  يا  بكوب  بزن    كمدي 
اسلپ استیک متولد شدند و بعدها همین روش در سینمای پویانمایی نیز مورد استفاده قرار گرفت. گاهی این 
بزن‌بکوب به حد اعلای خود می‌رسد و فیلم حالتی جنون‌آمیز به خود می‌گیرد. در این نوع کمدی که معمولاً دارای 
دو شخصیت اصلی می‌باشد، بیش از هرچیزی موقعیت‌های مسخره به همراه شخصیت‌های اغراق‌آمیز، جلب توجه 

می‌کند. پویانمایی‌های تام و جری و رودرانر از نمونه‌های موفق کمدی بزن بکوب هستند.

تام و جری، ویلیام هانا و ژوزف باربرا، پخش اول از سال1940م

  كمدي تقليدي: در این نوع فیلم‌ها، عمدتاً یک فیلم داستانی یا جدی دست‌مایه کار قرار می‌گیرد. با توجه به این 
که آن فیلم، باید آنقدر معروف باشد که صحنه‌های آن در ذهن بیننده ثبت شده باشد. در این کمدی، رفتارهای 
طنز و مسخره و به کارگیری دیالوگ‌های کنایه ای فیلم بازسازی می‌شود؛ به عنوان مثال می‌توان از شوخی با صحنه 

معروف فیلم سینمایی پدرخوانده در پویانمایی سیمپسون‌ها نام برد.

سیمپسون‌ها، مت گرونینگ، پخش اول از سال 1989م
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 )Drama( ژانر درام

به طور کلی هر داستان و ماجرایی که قابلیت تبدیل به یک روایت نمایشی را داشته باشد یک موضوع دراماتیک 
است. درام به معنای یک کشمکش داستانی است كه قصد دارد، ماجرايی احساسي را جدای از ماجراهاي تخيلي 
خلق کند. این ژانر؛ نزاع، ستيزه‌جويي، نگراني، اضطراب، تنش و شدت احساسات شخصيت‌ها را براي تماشاگران به 

تماشا مي‌گذارد، به گونه‌اي كه آن‌ها چنين يكفياتي را در خود حس كنند.

  مشخصه‌های بارز درام

   توصیفی از زندگی هستند. 
   باید داستان‌گویی داشته باشند.

   شخصیت‌ها باید یک درگیری درونی داشته باشند تا بتوانند احساسات را در طول داستان منتقل کنند.

  نکتـه:  درام بر اساس نوع داستان می‌تواند خانوادگی، اجتماعی، رمانتیک، جنایی و 
... باشد.

درام خانوادگی در پویانمایی پدر و دختر، مایکل دودك دويت، ۲۰۰۱م

درام اجتماعی در پویانمایی نان‌آور، نورا تومی، 2017م

 فعالیت: در مورد تراژدی و ملودرام تحقیق کرده و آن‌ها را در كلاس توضیح دهید. 
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پویانمایی جنگی یکی از ژانرهای فیلم است که در مورد موضوعات مربوط به جنگ و معمولاً حماسی ساخته می‌شود 
و گاه زندگی روزمره نظامی و غیر نظامی افراد را در زمان جنگ به نمایش می‌گذارد. این داستان‌ها ممکن است 

خیالی و یا بر مبنای حقیقت تاریخی ساخته شده باشد.

   مشخصه‌های یک پویانمایی جنگی
   برای مخاطب ترس و دلهره ایجاد می‌کند. 

   معمولاً با یک اتفاق عاطفی همراه است تا بار احساسی بیشتری را به مخاطب منتقل کند.
   به نوعی جنبه تبلیغات سیاسی داشته و سعی در تقویت غرور ملی و بیشتر کردن روحیه مردم دارد.

 )War( ژانر جنگی

  نکتـه:   بسیاری از فیلم‌های ژانر جنگی، مضمونی ضد جنگ دارند که درد و وحشت 
جنگ را از دیدگاه سیاسی و ایدئولوژیک به نمایش می‌گذارد. پویانمایی هنر سقوط یکی 

از این فیلم ها می باشد که کنایه ای تند به جریانات سیاسی جهان می زند.

هنر سقوط، توماز باگینسکی، ۲۰۰4م

پویانمایی مدفن کرم های شب تاب یکی از تأثیرگذارترین فیلم‌های ضد جنگ و بر اساس واقعیت است. داستان فیلم 
با هدف عذرخواهی شخصی نویسنده از خواهرش که در جنگ جهانی دوم بر اثر سوء تغذیه جان باخت؛ نوشته 

شده ‌است. 

پویانمایی سینمایی مدفن کرم‌های شب‌تاب، ایسائو تاکاهاتا، 1988م

 )War( ژانر جنگی )War( ژانر جنگی



61 دانش فنی تخصصی قالب‌ها و گونه‌های پویانمایی

 )Science Fiction( ژانر علمی-تخیلی

به طور کلی این فیلم‌ها در مورد پدیده‌هایی که هنوز از دید علم پذیرفته نشده ‌است ساخته می‌شوند. پدیده‌هایی 
همچون موجودات فرازمینی، دنیاهای بیگانه، حس ششم و سفر در زمان و همچنین اغلب همراه با عناصر مربوط به 

آینده همچون فضاپیما و روبات‌ها یا فناوری‌های دیگر در این فیلم‌ها استفاده می‌شود.

    دسته‌بندی موضوعات ژانر
  سفرهای فضایی، سفر به کرات و سیاره‌های مختلف و برخورد با موجودات فضایی.

  سفر به زمان گذشته یا آینده.
  پیشرفت‌های پزشکی خارق‌العاده که انسان را قادر می‌سازد تا کمی در کار خلقت دست ببرد.

  آینده زندگی بشر و غرق شدن در ابزارهای روباتی و رایانه‌ای که به نحوی زندگی انسان‌های آینده را تسخیر 
کرده‌اند.

پویانمایی ازجا کندن، گری ریدستورم، ۲۰۰6م

پویانمایی سینمایی ملاقات با خانواده رابینسون، استیو اندرسون، ۲۰۰7م

   مشخصه‌های پویانمایی علمی-تخیلی
  فلاش‌بک و فلاش فوروارد در طول فیلم وجود دارد.

  وسايل عجيب و دست نيافتني به نمايش گذاشته مي‌شود.
  از عناصر روایی متافیزیکی )حرکت در زمان – غیب شدن و ...( استفاده می شود.

  داراي جلوه‌هاي بصري و رايانه‌اي زياد است.
  نگاه معمولاً بدبینانه و نامطمئن به آینده رابطه علم و بشر دارد.
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برای بیان روایت در ژانر ترسناک از عامل‌های نفرت و وحشت استفاده می‌کنند. همچنین استفاده از صحنه‌های 
ترسناک و فراطبیعی در این گونه فیلم‌ها باعث شباهت آن با ژانر علمی-تخیلی شده است. 

 )Horror( ژانر ترسناک

  نکتـه:   معمولاً پایان فیلم‌های ترسناک را باز در نظر می‌گیرند تا مخاطب پس از پایان فیلم 
و حتی در تنهایی خودش نیز احساس ترس داشته باشد.

   مشخصه‌های پویانمایی ترسناک
   كنتراست آن زياد است.

   از نور كم استفاده مي‌شود.
   بيشتر از فضاي مه‌آلود استفاده مي‌شود.

   بیشتر از رنگ‌های سرد و خاکستری استفاده می شود.
   یک موجود اهریمنی محسوس و يا نامحسوس حضور دارد.

بردبوی: کودکان فراموش شده، آلبرتو وازکوئز، 2015م

پویانمایی سینمایی فرانکن وینی، تیم برتون، ۲۰۱2م
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 )Adventure( ژانر ماجراجویی

دوبرینیا و اژدها، ایلیا ماکسیمُو، 2006م

دلایل تماشای فیلم های ترسناک توسط مخاطبان
  کنجکاوی: کنجکاوی بشر در کشف ناشناخته‌ها و پی بردن به چیزهای فراتر از دنیای عینی و ملموس. 

   فرافکنی1: انسان خشم خود را جای عوامل ترس آفرین قرار داده و به لذت خوشایندی دست می‌یابد.
   تخلیه هیجانی: تماشای فیلم‌های ژانر وحشت می‌تواند منجر به تخلیه روحی روانی افراد شود.

   اختلالات روانی: گاهي ممكن است دلیل علاقه به فیلم‌های ترسناک به دليل اختلالات سادیسم )ديگر آزاري(، 
جامعه‌ستیزی و مازوخیسم )خودآزاري( مربوط باشد.

  نکتـه:   یکی از زیر شاخه‌های فیلم‌های ترسناک، اسلشر )Slasher Movie( نام 
دارد که در این نوع داستان از خشونت بسیار زیاد و معمولاً از دست دادن اعضای بدن، 

تکه‌تکه شدن و... استفاده می‌کنند.

از لحاظ  فیلم‌ها  اینگونه  ژانر دارای داستان‌های هیجان‌انگیز در موقعیت‌های جدید و مناطق عجیب است.  این 
ساختاری بسیار شبیه به فیلم‌های اکشن می‌باشند با این تفاوت که به جای خشونت و مبارزه، ماجراجویی از طریق 

سفر، اکتشافات، ایجاد امپراتوری و مبارزه‌های شخصیت‌های تاریخی و قهرمانان است. 

  در این فیلم‌ها معمولاً شخصیت‌ها برای انجام یک کار از طرف یک مقام مافوق یا یک نیروی غیرانسانی مأموریت 
می‌گیرند.

  این فیلم‌ها شخصیت‌هایی دارند که حتی اگر شجاع هم نباشند؛ در موقعیت قهرمانانه قرار گرفته و خود را برای 
نجات دیگران به خطر می‌اندازند.

  کاوش و کنجکاوی برای رفتن به قاره‌های گمشده و مکان‌های اسرارآمیز.

1. فرافکنی نسبت دادن ناآگاهانه اعمال، عیب‌ها و امیال ناپسند خود به دیگران است، که فرد را در مقابل اضطراب حفظ می‌کند. اضطرابی که ممکن 
است در اثر اعتراف به کاستی‌ها و نقص‌ها به وجود آید.
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در این ژانر شخصیت‌ها در طول فیلم به جای صحبت کردن معمولی از خواندن ترانه استفاده می‌کنند که این 
کار برای پیشبرد فیلم و معرفی شخصیت‌ها استفاده می‌شود. در بیشتر موارد همراه با خواندن ترانه از عناصر طنز، 

موسیقی و حرکات موزون نیز استفاده می‌شود.

 )Musical( ژانر موزیکال

مجموعة  سینما،  تاریخ  موزیکال  پویانمایی  اولین  می‌دانید  که  همانطور  نکتـه:   
سمفوني هاي احمقانه می‌باشد كه در آن پویانمایی فقط از موسیقی خالی بدون ترانه استفاده 

شده بود.

کابوس قبل از کریسمس، هنری سيليک، 1993م
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در این ژانر با بهره‌گیری از متون کتاب‌های دینی و یا تاریخ ادیان، رخدادهای دینی در طول تاریخ، با استفاده از 
پویانمایی به تصویر کشیده می‌شود. 

   ویژگی‌های ژانر مذهبی

   از داستان‌های واقعی دینی استفاده می شود.
   مضامین انسانی، ارزشی و اخلاقی دارد.

فیلشاه، هادی محمدیان، 1396هـ .ش

 )Religion( ژانر مذهبی
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رده‌بندی سنی مخاطب

تفاوت بین نیازهای کودکان و بزرگسالان باعث شده است تا فیلم‌هایی برای این دسته از مخاطبان تولید شود. از این 
نظر می‌توان فیلم‌ها را بر اساس گروه سنی خردسال، کودک، نوجوان و بزرگسال تقسیم‌بندی کرد.

رده‌بندی سنی مخاطب در جوامع مختلف، با توجه به نوع تغذیه، بهداشت، اقتصاد و سرانه مطالعه عمومی آن جامعه 
متفاوت می‌باشد. در این بخش از کتاب، رده‌های سنی بر اساس استاندارد روانشناسی رشد جهانی مورد ارزیابی قرار 

گرفته است.
  رده سنی خردسال )زیر ۷ سال(

به عقیده محققان اولین تجربه تصویری خردسال با تصویر از دو سالگی شکل می‌گیرد و تا سن ۷ سالگی دوره‌ای 
است که کودک در ارتباط با تصویر، بر اساس ادراک احساسی برخورد می‌کند و قدرت تحلیل ساختاری ندارد.

روایت داستان در پویانمایی خردسالان معمولاً بدون گفتار است و فقط با حرکات محدود و موسیقی تلاش می‌کند 
ذهن مخاطب خود را برای مرحله بعد آماده سازد. این نوع روایت به خاطر محدودیت‌هایی است که رده سنی 

خردسال با آن سروکار دارند:
   محدود بودن تجربه کودکان؛

   محدودیت زبان و کمبود در گنجینه لغات؛
   محدود بودن زمان دقت )خردسالان نمی‌توانند از نظر فکری مدت زیادی دقت کنند(؛

   ناتوان بودن در دریافت اتفاقات مختلف در یک زمان.

مجموعه پویانمایی پینگو، اتمار گوتمن، پخش از سال ۱۹۸۶م

شخصیت یک پنگوئن بازیگوش که دوست دارد برای اطرافیانش جلب توجه کند. مشخصه اصلی پینگو، منقار اوست 
که گاهی شبیه بلندگو شده و صدایی ایجاد می‌کند که جای دیگری شنیده نشده است. این یکی از ویژگی‌های 

پویانمایی رده سنی خردسال است که شخصیت‌های آن به هیچ یک از زبان‌های واقعی دنیا صحبت نمی‌کنند. 

  گفت و گو: حداقل یک نمونه پویانمایی خردسال را در کلاس نمایش داده و در مورد 
ساختار آن گفت‌وگو کنید.
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در این دوره سنی تجربه‌اندوزی کودک در مواجهه با واقعیت‌ها بیش از پیش اهمیت می‌یابد و آن‌ها می‌توانند نظری عینی 
ابراز کنند. همچنین می‌توانند خصوصیات اصلی داستان‌های پویانمایی را کم و بیش دریافت کرده و به ذهن بسپارند.

رده سنی کودک ) از ۷ سالگی تا ۱۳ سالگی(

آرتور، گرِگ بایلی، 1996م
طبیعتاً مخاطبان این رده سنی نسبت به مخاطبان خردسال درک بالاتری داشته و بنابراین محدودیت‌های روایی 

در تولید پویانمایی، برای آنان کمتر می‌باشد. 

   ویژگی‌های پویانمایی برای کودک
   حس کنجکاوی بیننده و علاقه او به بیشتر دیدن را ترغیب می‌کند.

   روایت داستان برای این گروه سنی قابل درک می‌باشد.
   شخصیت‌ها طوری پرداخت می‌شوند که کودک بتواند با ‌آن‌ها رابطه عاطفی برقرار کند.

   محتوا در جهت پرورش قدرت تخیل و رشد شخصیت کودک می‌باشد.
   دید انتقادی و دایره واژگان در کودک را تقویت می‌کند.

رده سنی نوجوان )از ۱۳ سالگی تا ۱۹ سالگی(
افراد در دوران نوجوانی تحت تأثیر تغییرات جسمی و شناختی قرار می‌گیرندکه باعث شکل‌گیری هویت آن‌ها 
می‌شود. نوجوانان نه تنها قادر به درک پویانمایی هستند، بلکه توانایی تفسیر و تعبیر معانی داستانی را نیز فرامی‌گیرند.

   ویژگی‌های پویانمایی برای نوجوان

   از صحنه‌های اکشن در پویانمایی‌های این گروه سنی بیش از سایر گروه‌ها استفاده می‌شود.
   پیام داستان غیر مستقیم است و از نصیحت کردن مستقیم دوری می‌کند.

   شخصیت‌ها دارای قدرت بی‌کران و ماورایی هستند.
   شخصیت اصلی کارهای اعجاب‌آور می‌کند و شکست‌ناپذیر است.

جک سامورایی، جندی تارتاکوسکی، پخش اول از سال 2001م
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این دسته از آثار معمولاً یک سری موضوعات و مسائل 
از  بررسی می‌کنند كه  را  اجتماعی  و  فلسفی، سیاسی 
فیلمی  قصد ساخت  که  هابلی  ایدة جان  با  م  دهه۵۰ 
سیاسی با موضوع تبعیض نژادی را داشت؛ شکل گرفت. 
به  اثر  در ساختار  تکنیک‌هایی  بزرگسال  پویانمایی  در 

رده سنی بزرگسال )بالاتر از ۱۹ سالگی(

کار برده می‌شود که با حافظه تصویری مخاطب کودک 
فاصله دارد. گرافیک این آثار معمولاً به شدت آبستره و 
انتزاعی هستند و ذهن مخاطب کودک از درک فضا و 

فرم‌های آن ناتوان است. 

 سیانید و خوشحالی، کریس ویلسون، پخش اول از سال 2005م

  نکتـه:  در پویانمایی بزرگسال، برای بیان مفاهیم اجتماعی و انتقادی معمولاً از کمدی 
سیاه استفاده می‌شود. 
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